
Hochladen von Spielplänen in TeamSL 
 
Zur automatischen Erstellung des Spielplans anhand von Schlüsselzahlen gibt es auch die 
Alternative, Spielpläne aus einer Textdatei hochzuladen.  
Diese Tabelle muss das Format tabstoppgetrennter Text (.txt) haben.  
 
1. Die Liga muss in TeamSL komplett eingerichtet werden oder eingerichtet sein (Abbildung 1 

und 2) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. insbesondere müssen alle Teams hinzugefügt sein. Dabei muss für jedes Team ein 

eindeutiger Kurzname eingetragen sein: (Abbildung 3) 
 

 
Abbildung 1 

 
3. den Wunsch-Spielplan in das nachfolgende Format bringen:  

 
keine Spaltenüberschriften 
Spalte 1: Nummer des Spieltags 
Spalte 2: Spielnummer 
Spalte 3: Spieldatum (Format 31.05.2023 à wichtig, wenn man die Tabelle in 

Excel erzeugt, muss die Spalte als Text formatiert sein, sonst gibt es 
beim Hochladen eine Fehlermeldung) 

Spalte 4: Uhrzeit (Format 09:30 à wichtig, wenn man die Tabelle in Excel 
erzeugt, muss die Spalte als Text formatiert sein, sonst gibt es beim 
Hochladen eine Fehlermeldung) 

Spalte 5: Kurznamen des Heimvereins 
Spalte 6: Kurznamen des Gastvereins 
Spalte 7: Hallenkürzel 

 
1 1 22.05.2023 09:00 GA1 GB2 CUX-RTH 
1 2 22.05.2023 11:00 GB1 GA2 CUX-RTH 
1 3 22.05.2023 14:00 VHF1 VHF2 CUX-RTH 
1 4 22.05.2023 16:00 SHF1 SHF2 CUX-RTH 

 

Abbildung 1 Abbildung 2 



 
4. Spielplan hochladen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Typische Fehlerquellen: 

• die Kurznamen der Mannschaften stimmen nicht 
• die Hallenkürzel stimmen nicht 

 


